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Sistema de pistola de velocidade (PT)

(LIVRO DE REGRAS)
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(MRegras basicas(Sobre o sistema de pistola de velocidade) JEBA EHEEABEILAR LGS

wvTempo
5 minutos (no entanto, o tempo para cada vez que uma bola cai) wvBonus de velocidade

*por favor, comece a jogar dentro de 10 segundos apds a bola cair.
Velocidade da bola pt.

¥ Regras de pontuagao 50-54km/h X1.0

Pontuacéo total = 1 Bonus de velocidade X @ Bbénus de combinagao

- @ Deducao de bola dropada - @ Deducao de cautela 55-59km/h X 1.1
(@ Bo6nus de velocidade 60-64km/h X1.2
-A "velocidade da bola" acima de 50km/h é pontuada.
-Cada jogador pode marcar no maximo 150 bolas (50km/h+). 65-69km/h X1.3
-A partir do 151° arremesso, as "150 bolas com maior velocidade de arremesso" sao elegiveis.
E as pontuacdes sdo atualizadas a cada arremesso. 70-74km/h xX1.4

-As pontuacdes de cada velocidade sdo mostradas na tabela a direita. 26-79km/h X1.5

@ Bonus de combinagdo [multiplicado por " Adicado de velocidade da bola x 1,1".] 80-84km/h X 1.6
-Os pontos de bénus sao concedidos nas seguintes condicdes: i
- Na mesma diregao, acima de 60km/h e mais de 6 vezes consecutivas. 85-89km/h X1.7

- Até 30 bolas sdo elegiveis para o bénus, e bolas apds o dia 31 ndo sao elegiveis.

90-94km/h X1.8

@ Deducao de bola perdida
-A deducao de drop ball é aplicada apds a 6° drop ball. 95-99km/h X1.9
-Os pontos sao deduzidos em 3% para cada bola lancada.
(por exemplo) 6® queda de bolas= 3% menos da pontuacao total naguele ponto. 100km/h + x2.0
7° queda de bolas=6% %
8% queda de bolas=9% % €.0.)55km/h=55%1.1=60.5pt

62km/h=62X1.2=74.4pt

@ Deducao de cautela

-Se vocé continuar jogando e receber uma adverténcia do arbitro, os pontos serdo deduzidos.
- Continue jogando além da linha de 7m

- O replay leva mais de 10 segundos apo6s deixar cair a bola

1 adverténcia=0% de deducao de pontos
2 cautela=10% de deducao de pontos
3 cautela=20% de deducao de pontos
4 cautela=30% de deducao de pontos
5 cautela=40% de deducao de pontos



@Regras basicas(Sobre gerenciamento de jogo) JEBA BuEE BFILALES

wDistancia entre jogadores
mantendo pelo menos “7m”.

¥ Aguecimento
“1 minuto” antes do jogo.
*O tempo ndo para mesmo que a bola caia.

V¥intervalo durante o jogo
“1 minuto” a qualquer momento que vocé declarar ao arbitro.

wCritérios para determinar a queda da bola
1 Quando a bola toca o chao.
2 Quando a bola toca o corpo de um jogador, espectador ou arbitro.
3 Quando a bola toca num obstaculo (tenda, rede, cadeira, etc.)
*Se a jogada continuar mesmo que o0 acima exposto se aplique,
a bola dropp pode ser contada e a jogada ndo pode ser cancelada.

V¥ Baile oficial
Bolas rosa vendidas pela Japan Fresco Ball Association
https://store.frescoball.org/items/3318434

V¥ Gerenciamento de bola durante o jogo
No inicio da competicdo, os jogadores estao proibidos de segurar qualguer bola que nao seja a usada para a jogada.
Use a bola dada pelo distribuidor de bolas.

¥ Distribuidor de bolas

Os jogadores desigharao uma pessoa antes do jogo.

O distribuidor de bola deve estar localizado no lado oposto do arbitro. Isto é para garantir a visibilidade dos arbitros.
Nao importa para qual lado do jogador a bola é passada.

wUniforme
Nao especificado.

¥Inicio e fim do jogo
O som do anuncio é reproduzido.



Descricao da tela do sistema JEBA

Pontuacao total Nome do torneio
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Tempo restante

Nome do jogador

Numero de bracadas
consecutivas acima de
60 km/h

velocidade maxima

Numero de bracadas
acima de 50 km/h

Numero de
bonus combinado

Média de
acima de 50 km/h

Velocidade da bola






